Memory Sonoro

Finalita

= Stimolare i sensi
= Sostenere le abilita oculo manuali

Materiale

= Semi di vario tipo (mandorle, papaveri);

* monete;

= cacao o caffe in polvere;

lenticchie;

zucchero;

bicchierini da caffe in plastica o vaschette yogurt;
= scotch;

indelebile nero.

Esecuzione

Disporre a coppie i bicchierini. Ogni coppia dovrebbe avere 4
bicchieri perché necessita di base e copertura.

Per ogni coppia riempiere la base con lo stesso contenuto (2
basi di caffe, di basi di cacao, due di zucchero, due di
mandorle, due con monete).


https://www.consarco.com/creare/eta-3-6-anni-3/mani-in-pasta/25/memory-sonoro/

Mettere la copertura in ogni base e sigillarlo con lo scotch.
Per ogni coppia scrivere con l’indelebile la lettera iniziale
del materiale contenuto.

Scopo del gioco € individuare i due barattoli che suonano
ugualil






